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AU sommaire...

Revit Architecture 2009

Travailler en 2d avec Revit Architecture...

Etape 1 : Isolation

Etape 2 : Composant de détails
Etape 3 : Lignes de détails

Etape 4 : Modifier les couches des
murs, des sols ou des toits

Etape 5 : Répétition de détail
Etape 6 : Zone remplie

Etape 7 : Cotation et texte

Etape 8 : Note d'identification
Etape 9 : Etiquettes de matériau

Journée Prise en Main

Petit exercice sous
Revit Architecture 2009

Introduction

Un projet Revit Architecture, ne peut, la plupart du temps, pas étre
entierement congu en 3D, tout simplement parce que le logiciel ne vous permet
pas de le faire ou le projet n'a aucun intérét a étre modéliser totalement ainsi.
Pour ce faire, Revit Architecture dispose d’une panoplie d'outils 2D destinés : a
créer de toute piéce des vues 2D ou a compléter des vues/détails existants.
Dans cette lettre technique, nous détaillons ces fonctions 2D situées, la plupart
de temps, dans la barre de conception Dessin.
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Nous réalisons le détail d’'un plancher comme sur cette figure. Pour faire les
manipulations, nous vous fournissons les fichiers : Maison d’architecte.rvt
(projet Revit) et Keynotes.txt (notes d’identification).

Ouvrir le fichier Maison d’architecte.rvt et accéder a la vue «Détail de
plancher>>.

Etape 1 : Isolation

Pour ajouter de lisolant dans la couche
du mur, vous utilisez la fonction

W Isolation

Il suffit de définir la largeur (0.07m), la
justification (vers le coté proche) et de
tracer la ligne d’isolation entres 2 points
comme sur cette illustration.

Etape 2 : Composant de détail

Un composant de détail est un élément de famille 2d (paramétrique ou non). Il
est chargé et inséré dans la vue. Pour I'exemple, positionner les composants de
détail suivant : «L de coffrage : 100 x 150 mm>», «Hourdis en béton de
densité normale : 120mm X 540mm>, «Poutrelle préfa précontrainte
(hourdis) : 135 x 150mm>» et «Bloc terre-cuite : 200 x 300 mm>» a
I'aide de la fonction .

Vous obtenez cette figure :
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Etape 3 : Lignes de détail

[\, Lignes de détail __ . . .
La fonction It"’ 9 crée des lignes qui ne sont visibles que dans
la vue ou elles sont dessinées. Tracer les lignes de I’écran de fondation avec le
style de ligne «Ecran de fondation>» comme sur cette illustration :

Ecran de fondation -
< By -deld >
] e
<Caché =
+ <Démoli >
“Propetds
Lgnes
Lignes cachées
Lignes fines
Ligres mayennss
Lignes épaisses

Etape 4 : Modifier les couches des murs, des sols ou des
toits

L’outil FH , Situé dans la barre d’outil Outils, modifie les couches des murs,
des sols ou des toits. Cette modification 2D n’est valable que dans la vue ou
elle est réalisée. Lancer l'outil puis dans la barre d’options, choisir I'option



«Limites entre les faces>» (permet de redéfinir la limite des hachures).
Sélectionner la ligne a la frontiere entre la dalle de compression et les
hourdis/poutrelles. Redessiner le nouveau contour des hachures de la dalle de
compression :

Modifier: () Face (@ Limites entre les faces

Vous obtenez ceci :

Etape 5 : Répétition de détail

de détailla I'aide _de _Ig;l for_lction
{iit Répétition de détails

Vous pouvez répéter un composant I g ‘

Créer le plancher chauffant en
répétant le composant «Répétition
de détail : Plots et tubes
chauffants> comme sur cette
illustration :

Etape 6 : Zone remplie

La zone remplie

Lone remplie

f— - crée des
hachures dans des contours 2D que

vous dessinez. Choisir les
propriétés de la zone

% Pmpnetes- de la zone | «Mortiers

et dessiner un rectangle comme sur
cette illustration. Finir I’esquisse de
la zone remplie, la sélectionner et
la passer au premier plan avec le



T
bouton ._“:J de la barre d’options.

Etape 7 : Cotation et texte

Les outils T Texte et t — Cote ajoutent des textes ou des cotations a la
vue comme sur cette figure :
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Etape 8 : Note d'identification

Une note d’identification est une annotation que vous ajoutez automatiquement
a un composant de détail. Elles sont situées dans un fichier texte et
référencées par un champ clé qui est également lié au composant de détail.

Avant de réaliser les notes d’identification, définir le chemin d’accés du fichier
texte Keynotes.txt que nous vous avons fourni. Accéder au menu
Parametres puis Ajout de notes d’identification. Cliquer sur le bouton
Parcourir et pointer sur le fichier fourni :
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Pour créer les notes d’identification, lancer la fonction
<7> Mote d'identification =

de la note d’identification :

puis «Elément>>. Donner 3 points pour I'étiquette

bt

Paramétres d'spout de notes

Talde des rotes didensfoston:

Chemn complel:

CriTempeyroies,
| Chesmn enregestré=
| Keynobes. txt Wue,.. |

| Abgaly & Ralntf

Méthode de rumerobation:
& Par nobe didentficabon Par foulle




Vous étiquetez les matériaux des éléments de Revit Architecture (murs, sols,
toits...) a l'aide de la fonction puis <«Matériau». Lancer la fonction

@ Etiquette et définir 3 points pour chaque étiquette comme sur cette
figure.
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Conclusion

Revit Architecture est un modeleur 3D, néanmoins, n‘oubliez jamais les outils
2D fournis avec le logiciel qui vous permettrons de compléter les vues de
maniére trés précise. Il n‘est peut étre pas nécessaire, a chaque fois, de vouloir
a tout prix concevoir en 3D un élément du projet, la ou le 2D suffit amplement.
Nous considérons, de notre coté, qu'un projet Revit Architecture peut
comprendre jusqu’a 20% de travail exclusivement 2D. Ces 20% sont prise en
charge, trés aisément, avec les outils développés précédemment.

Journée "Prise en Main"

AriCad vous invite a une journée
dédiée a Revit Architecture,

Journée Découverte Gratuite
le 2 avril 2009 de 9h00 a 16h30.

AriCad vous invite pour le déjeuner





