


1. Introduction

Dans Revit Architecture, la solution la plus rapide pour créer un terrain,
est de disposer d‘un fichier de point géométre contenant Iles
coordonnées des points altimétriques. Le fichier doit étre au format TXT
ou CSV de cette forme :
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Si vous ne disposez pas de ce fichier géométre, vous pouvez
éventuellement le créer a partir d’'un fichier DWG. Vous devez disposez
d’un plan DWG avec un bloc pour les points altimétriques. Ce bloc doit
étre soit :

n

® positionner en X,Y et Z dans l'espace,
® positionner en X,Y dans le plan et disposer d'un attribut pour
l'altitude Z.

Dans notre cas, nous utilisons un plan DWG disposant d'un bloc avec
attribut pour [l'altimétrie. Nous allons extraire les coordonnées
« Position X » et « Position Y » ainsi que l'attribut « ALT ».

Il faut également repérer le nom du bloc. Dans notre cas, il s’agit de
« TCPOINT ».
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2. Extraction des points altimétriques

On utilise la fonction d’extraction des blocs d’AutoCAD. Accéder au
menu suivant : Outils> Extraction de données ...

a

L'assistant d’extraction vous guide alors pas a pas et vous demande
dans la premiére étape, d’enregistrer un fichier au format DXE poul
sauver les différentes étapes de votre extraction.

Cliquer sur le bouton « Suivant » puis nommer ce fichier «Point:
topo.dxe » a 'emplacement que vous desirez :
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Chaigigaes entre orfer une etr stion & donndes, lilimer les paramitr el enregistrds précidemment b parti don
gabait ou modifier une extraction existaste:

@ Cplewr ume noivels Edreton de donndss
1] Usilisear yres scraction pedcddants comme gebari! [ dos ou | bik)

Bt i sotrpction iy dorvides st

Dans a deuxiéme étape, définir la zone de dessin a exploiter dans
I’extraction. Il s’agit ici de tout le dessin, cliquer sur le bouton

« Suivant » :
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Dans I'étape 3, choisir le bloc a extraire «TCPOINT». Cliquer alors sur
« Suivant » :

] Extraction de données - Choix des abjets (Page 3 de &) [ 5 e |
Stiecuorrns b ke b parkr desgusls sxymire les donedes
et Bperu
st & Mom daffchags Type -
Pabibgra [Pt Mon tloc
[Potdgra 20 |Pokigre 20 Mom pkoc
| Sobae | scaae [Ter—
TO3 TO3 ==
TCRHNT TCPOHNT
7 Tedn Tests Mon blec
1w w11 ™ .
e 003 Boe s
e |
Optons 0 affchage
] Aochiar b b yps St Blchonr oot bt blooss v sk MRl
i L 7] Afichar uniguiemart e objety Bctusliement ublinis




Dans |'étape 4, choisir les données a coordonnées a extraire «Position
X>», «Position Y» et la définition d’attribut «ALT>».
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Cliquer alors sur le bouton « Suivant ». Valider le message d‘alerte qui
apparait :

| Blocs non uniformément mis & [&thells
If

Les blocs qui n'ont pas &€ unifermément mis a I'échelle ont été
trouves,
Les objets dans ces blocs n'ont pas été extraits,

T
_:-

Organiser les colonnes du tableau en décochant les cases «Afficher la
colonne d'énumération> et « ».

Faire glisser la colonne «ALT» en derniére position.

Cliquer sur le bouton « Suivant » :
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Définir le fichier de sortie dans I'étape 6. Choisir le format CSV, nommer
le fichier et définir un emplacement.

A titre d’exemple, le nommer «Topographie.csv>». Cliquer sur le bouton
« Suivant » :
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Dans la derniére étape, valider par le bouton «Fin>.
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3. Mise en forme du fichier CSV

Il ne reste plus qu’a finaliser la mise en forme du fichier ainsi obtenu en
I'ouvrant et en supprimant la premiére ligne. En effet, cette premiére
ligne n’est pas exploitée par Revit Architecture. De méme, veiller a ce
que les données extraites soit correctes (il ne doit y avoir que des
données numériques), ceci dépend bien sur exclusivement des saisies du

géometre.

F

| Topo GEométre.csv - Bloc-notes

R

H:"ILE-.I

Fichier Edition Format Affichage

2.7060,121,225,102.04
40.918,112.205,102.04
3.272,36.286,102. 04
38.100,91. 567,102.17
17.872,79.590,102.19
1.864,91.887,102.21
14,936,89,210,102.21
10.919,80.553,102.21
44.263,103.182,102.22
16.570,85.610,102.22
30. 516,89, 463,102, 25

o

4. Création du terrain dans Revit

Architecture

Lancer Revit Architecture et accéder a

la fonction «Topographie

(terrain)» de la barre de conception SITE. Lancer la fonction «Point»
puis «Fichier de points». 1l ne reste plus alors qu’a pointer sur le
fichier «Topographie.csv » et a préciser qu’il s’agit de l'unité «métre»
au moment ou Revit Architecture vous pose la question.

Surface topographique

Projet? - Arborescence, /8

[z Modifier

~#- Point
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U
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5. Conclusion

Vous obtenez alors un terrain en quelques secondes :

Attention, cette procédure dépend principalement de la source dont vous
disposez : le plan DWG. Revit Architecture n’aime pas les points
topographiques qui sont situés trop loin de I'origine du projet. Si vous
constatez cela, déplacer le plan DWG prés de l'origine pour éviter les
erreurs.

Du nouveau chez AriCad

Nous organisons tous les mois différentes Webcast sur nos produits.
N'hésitez pas a vous connecter sur notre site afin d'obtenir le planning
des prochaines Webcast.
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