


Si vous ne disposez pas de ce fichier géomètre, vous pouvez 
éventuellement le créer à partir d’un fichier DWG. Vous devez disposez 
d’un plan DWG avec un bloc pour les points altimétriques. Ce bloc doit 
être soit : 

� positionner en X,Y et Z dans l’espace,

� positionner en X,Y dans le plan et disposer d’un attribut pour 

l’altitude Z.

Dans notre cas, nous utilisons un plan DWG disposant d’un bloc avec 
attribut pour l’altimétrie. Nous allons extraire les coordonnées 
« Position X » et « Position Y » ainsi que l’attribut « ALT ».  

Il faut également repérer le nom du bloc. Dans notre cas, il s’agit de 
« TCPOINT ». 

1. Introduction 

Dans Revit Architecture, la solution la plus rapide pour créer un terrain, 
est de disposer d’un fichier de point géomètre contenant les 
coordonnées des points altimétriques. Le fichier doit être au format TXT 
ou CSV de cette forme : 



2. Extraction des points altimétriques 

On utilise la fonction d’extraction des blocs d’AutoCAD. Accéder au 
menu suivant : Outils> Extraction de données ...

L’assistant d’extraction vous guide alors pas à pas et vous demande
dans la première étape, d’enregistrer un fichier au format DXE pour
sauver les différentes étapes de votre extraction.  

Cliquer sur le bouton « Suivant »  puis nommer ce fichier «Points
topo.dxe » à l’emplacement que vous desirez : 



Dans l’étape 3, choisir le bloc à extraire «TCPOINT». Cliquer alors sur 
« Suivant » : 

   
Dans 

l

a deuxième étape, définir la zone de dessin à exploiter dans
l’extraction. Il s’agit ici de tout le dessin, cliquer sur le bouton 
« Suivant » :  



Dans l’étape 4, choisir les données à coordonnées à extraire «Position 
X», «Position Y» et la définition d’attribut «ALT».  

Cliquer alors sur le bouton « Suivant ». Valider le message d’alerte qui 
apparaît : 

Organiser les colonnes du tableau en décochant les cases «Afficher la 
colonne d'énumération» et «  ». 

Faire glisser la colonne «ALT» en dernière position.  

Cliquer sur le bouton « Suivant » : 



Définir le fichier de sortie dans l’étape 6. Choisir le format CSV, nommer 
le fichier et définir un emplacement. 

A titre d’exemple, le nommer «Topographie.csv». Cliquer sur le bouton 
« Suivant » :  

Dans la dernière étape, valider par le bouton «Fin».



3. Mise en forme du fichier CSV 

Il ne reste plus qu’à finaliser la mise en forme du fichier ainsi obtenu en 
l’ouvrant et en supprimant la première ligne. En effet, cette première 
ligne n’est pas exploitée par Revit Architecture. De même, veiller à ce 
que les données extraites soit correctes (il ne doit y avoir que des 
données numériques), ceci dépend bien sur exclusivement des saisies du 
géomètre. 

4. Création du terrain dans Revit 
Architecture  

Lancer Revit Architecture et accéder à la fonction «Topographie
(terrain)» de la barre de conception SITE. Lancer la fonction «Point»
puis «Fichier de points». Il ne reste plus alors qu’à pointer sur le 
fichier «Topographie.csv » et à préciser qu’il s’agit de l’unité «mètre»
au moment ou Revit Architecture vous pose la question.  



Du nouveau chez AriCad 

Nous organisons tous les mois différentes Webcast sur nos produits. 
N'hésitez pas à vous connecter sur notre site afin d'obtenir le planning 
des prochaines Webcast. 

Pour plus d'informations et vous inscrire cliquez ICI

Contactez-nous au : 01 39 44 18 18  

5. Conclusion 

Vous obtenez alors un terrain en quelques secondes : 

Attention, cette procédure dépend principalement de la source dont vous 
disposez : le plan DWG. Revit Architecture n’aime pas les points 
topographiques qui sont situés trop loin de l’origine du projet. Si vous 
constatez cela, déplacer le plan DWG près de l’origine pour éviter les 
erreurs. 


