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Introduction

Un nouvel outil est apparu dans la version 2011 d’AutoCAD Architecture. Cet outil
s’appelle le mode de rénovation et il vous permet de créer rapidementune
nouvelle configuration d’affichage ou vous pouvez faire la distinction entre les
objets existants, démolis et nouveaux et les affecter rapidement sur des calques
différents.

Activation du mode de rénovation :

Vous pouvez activer cet outil une fois le plan commencé, ou fini.
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Cette fonction se trouve dans l'onglet Gérer = Groupe de fonctions Style et
affichage
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Quand vous lancez ce mode, une nouvelle boite de dialogue apparait dans laquelle
vous pouvez définir une nouvelle configuration d’affichage que nous appelerons ici
"Rénovation".
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hctivation répétée du mode de rénovation

Affichage de rénovation

Une configuration o affichage de rénovation existe déja dans le dessin, Vous pouvesz [utiliser ou en
créer une autre.

Tous les objets non affectés sont dassés comme existants,

{73 petiver une configuration d'affichage de rénovation existante:

(¥ iCréer une configuration daffichage de rénovation avec le nom suivant:|

| Rénovation

J-'lFfiu;her les objets existants, démolis et nouveaws:
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En allant dans les "Options", vous pouvez configurer les paramétres des
différents objets, par exemple la couleur (type de ligne, épaisseur de ligne...) des
contours des murs en phase démolition ou la couleur des hachures de murs en
phase démolition, méme principe pour les portes, fenétres... et objets 2D.



e Options de rénovation
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Vous pouvez également configurer les calques sur lesquels ces objets démolis,
nouveaux... vont se mettre.
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& Options de rénovation

| Affichage | Calaue | Styles, blocs et mabiriaus |
Stls faffectation des calques
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Description:  Paramétre standard avec suffics pour les cabégories Existart et
Dol

Reghes de concephian

[ Mudifier Taffectation des o

Thpouter un prefioos o nom du calque:
{2} Apouter un suffice au nom du calgue: | _(Existant)
Utiliseer e calques portant ke nom suivant:

[+] Modifier Taffactation des calques das ohjets démolis
) Apouter un préfios au nom du calque:
(=) djousker un suffixe 20 nom du calgue: _{Démchi)
) Utliser |e calques portant ke nom suevant:

[ Modifier Taffectation des calques das nouveaus: objsts
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Vous pouvez soit rajouter un préfixe, un suffixe au calque existant, soit mettre ces
objets sur un calque totalement différent, sachant que vous pouvez configurer ces
paramétres indépendamment en fonction du type d’objet.

Vous pouvez également automatiquement renommer les blocs ou les styles
d’objets directement en fonction de la phase ou vous créez les objets.

5 Options de rénovation

Alfichage | Calque | Stys, blocs et matériaux
Régles de conception
[“]Medifier I rom de style/de bloc dobjets existarits
) Ajouter un préfixe au nom du style:
(=) Ajouter un suffios su nom du style: | _(Existarit)

[Z]Modifier ke nom de stylefde bloc doblets démals
Cx Ajouter un présfixe au nom du style: |
(=) Ajouter un suffios su nom du style: | _(Démol)

[CIMcdfier le nom de stylefde bloc des nouvesus obists

Suggestions

Pour éviter kes confits de dénomination de styles[de blocs entre dfférentes catégories de
rénowvation, § est recommands de spécifier les préfixes et bes suffixes pouwr les chiets de chague
cabégorie {exstants, démolis ek nouvesus).

Pour Fare la distinction entre les chiets existants, démols et nouveaus des coupes et dlévabions
2Dy, sédectionnez Dupliquer les défindtions de matériouc,

[l Dupbauer les définitiors de makériaus:
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Une fois les différentes options validées, dans le dessin, vous récupérez un
nouveau groupe de fonction Rénovation :
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Il ne vous reste plus qu’'a utiliser la fonction Affecter a Existant, Démoli ou
Nouveau pour directement envoyer vos objets sur les calques indiqués et
changeront donc automatiquement de couleur.

La fonction Sélectionner existants, démolis ou nouveaux vous permet en un clic de
visualiser tous les objets en phase Démolition par exemple.

s B . - ; SR
(=T = ':E';'_. Afficher/masguer démolis @.ﬂ.rfecteratlembh -

L L | U :
T Afficher/Masguer nouveaux EEE& Selectonner existants | =

Plan de  Flan de . ¥
deémolition revision rii Options - EEE? Sélectionner existants

i Renovg

Selectionner démaolis
= [d :
EI% Sélectionner nouveaux

La fonction Plan de révision vous permet de directement masquer tous les objets
démolis tandis que la fonction Plan de démolition vous permet de masquer tous
les nouveaux objets.

Vous pouvez revenir aux options des calques et style d’objets via le bouton
options dans le groupe de fonctions Rénovation.
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Conclusion

Grace a ce nouvel outil dédié aux projets de rénovation, nous avons donc la
possibilité d’afficher les constructions nouvelles, existantes et démolies au sein du
méme dessin, donc on évite les possibles erreurs lors de I'édition de plusieurs
dessins, tout en sachant qu’on respecte la possible charte graphique grace a la
création automatique de calques en fonction de la phase de I'objet.





